


JAVA web课后习题

[bookmark: _Toc515397415]第 4 章JSP 内置对象
习题
一、 选择题
1. 调用request.getParameter(“name”)方法时，返回值的类型是（    B   ）。
A. Object           B.String           C.void           D.int
注：request对象是JSP中使用频率最高的对象之一，它实现了 javax.servlet.HttpServletRequest接口，而该接口是ServletRequest的子接口。Request对象最常用的方法是String getParameter(String name),获取请求参数，

2. 如果用session ,request, page,application来共享数据，作用域最大的是（   C  ）。
A.page         B. session      C. application    D.request
注：page：用户请求的当前页面；
  Request：用户请求访问的当前组件，以及和当前web组件共享同一用户请求的web组件。如：被请求的jsp页面和该页面用<include>指令包含的页面以及<forward>标记包含的其它jsp页面；
  Session：同一个http会话中的web组件共享它；
  Application：整个web应用的所用web组件共享它。

3. 以下不是JSP隐式对象的是（   B     ）。
A.pageContext       B.context         C. application     D. out 
在JSP转换成Servlet后，这个Servlet中的jspService(…)方法会自动根据我们在JSP中的一些指令，相应的生成一些对象，可供我们在JSP上直接调用，而不需要再重新使用类来创建，这些对象就是JSP中的内置对象,或者也称为隐式对象。在JSP中共有可直接调用的九大内置对象，具体如下：
Request、response、page、application、session、config、exception、out、pageContext

4. 通过request对象接收一组同名参数时应该调用的方法是（   B   ）。
A. getParameters     B.getParameter    C.get     D.getValue
注：如果不知道表单中提交数据所使用的控件的名字，request对象还提供了Enumeration<String> getParameterNames()方法来获取请求参数的名称集合，或者使用Map<String,String[]> getParameterMap()来获得请求参数名与值的集合，

5. 以下生命周期最短的对象是（  C  ）。
A. session         B. application   C. page         D. request
注：表4-1  page 	在当前页面中有效	生命周期最短

6. 若要实现网站计数功能，使用（  B  ）对象来保存网站访问总量比较合适。
A. page            B. application   C. session      D. request
注：存储在page和request两个作用域里的数据丢失，又开始重新计数，而session和application因为还是同一次会话和应用，属性值得以保留和累加。只有application里的属性值得以保留，其余都重新开始计数了，因为重启浏览器会开启一个新的会话。

7. 要获得访问请求的完整路径，应该调用request对象的（  A  ）方法。
A. getRequestURL   B. getRequestURI C. getContextPath D. getServletPath
注：request.getContextPath()获得的是相对于服务器的当前Web应用的根地址，是相对地址；request.getRequestURI()获得的是相对于服务器的当前请求的页面地址，是相对地址；request.getRequestURL()获得的是当前请求页面完整的Internet访问地址，是绝对地址；request.getServletPath()获得的是当前请求页面相对于当前Web应用的地址，是相对地址。在Web应用开发中，当我们要访问某些资源时，就可以适当的选用以上方法定位到想要的资源。



8. 如果把用户名变量userName放在session对象中,下面语句正确的是（  D    ）。
A. session.setName(userName)    
B. session.setName(“name”,userName) 
C. session.setAttribute(userName) D.session.setAttribute(“name”,userName)
注：void setAttribute(String name, Object value) 使用指定名称将对象绑定到此会话


9. 若要实现购物车功能，使用（  C  ）对象来保存商品信息比较合理。
A. page        B. application         C. session           D. request
注：JSP的内置对象session表示客户端与服务器的一次会话，即用户从进入网站到浏览器关闭所经过的这段时间，也就是用户浏览这个网站所花费的时间。Session保存在服务器的内存中，一个session对应一个不同的用户，他们通过不同的sessionID进行识别。

二、简答题
1．JSP有哪9个内置对象？
答：JSP中的内置对象,或者也称为隐式对象。在JSP中共有可直接调用的九大内置对象，具体如下：
Request、response、page、application、session、config、exception、out、pageContext

2．在JSP内置对象中常用于数据共享的有哪4个？它们的区别是什么？
答：JSP 与 Servlet 之间如何交换数据？　

为了解决这个问题，几乎所有的服务器（包括Java、ASP、PHP、Ruby 等）将数据放入这4个类似 Map 的结构，分别是application 、session、 request、page 。
application ：对于整个Web 应用有效，一旦JSP 、Servlet 将数据放入application 中，该数据可以被该应用下的其他所有的 JSP Servlet 访问。
session ： 仅对一次会话有效，可被本次会话的其他所有的 JSP 、Servlet 访问。
request ： 仅对本次请求有效，可被该次请求的其他JSP 、Servlet 访问。
page ：   仅对当前页面有效，只可被当前页面的 JSP 脚本、声明部分访问。

3. request.getRequestDispatcher().forward()和response.sendRedirect()都能实现页面转向，它们有何区别？
答： request.getRequestDispatcher().forward(request,response)：
1、属于转发，也是服务器跳转，相当于方法调用，在执行当前文件的过程中转向执行目标文件，两个文件(当前文件和目标文件)属于同一次请求，前后页共用一个request，可以通过此来传递一些数据或者session信息，request.setAttribute()和request.getAttribute()。
2、在前后两次执行后，地址栏不变，仍是当前文件的地址。
3、不能转向到本web应用之外的页面和网站，所以转向的速度要快。
4、URL中所包含的“/”表示应用程序(项目)的路径。
response.sendRedirect()：
1、属于重定向，也是客户端跳转，相当于客户端向服务端发送请求之后，服务器返回一个响应，客户端接收到响应之后又向服务端发送一次请求，一共是2次请求，前后页不共用一个request，不能读取转向前通过request.setAttribute()设置的属性值。
2、在前后两次执行后，地址栏发生改变，是目标文件的地址。
3、可以转向到本web应用之外的页面和网站，所以转向的速度相对要慢。
4、URL种所包含的"/"表示根目录的路径。
特殊的应用：对数据进行修改、删除、添加操作的时候，应该用response.sendRedirect()。如果是采用了request.getRequestDispatcher().forward(request,response)，那么操作前后的地址栏都不会发生改变，仍然是修改的控制器，如果此时再对当前页面刷新的话，就会重新发送一次请求对数据进行修改，这也就是有的人在刷新一次页面就增加一条数据的原因。





[bookmark: _Toc515397427]第 5 章  习题
一、 选择题
1. 能调用存储过程的语句对象是（   C ）。
A. StoredStatement   B. PreparedStatement   
C. CallableStatement D. Statement
注：调用存储过程所用的语句对象为CallableStatement，这是一个带有一个输入参数的存储过程，在执行它之前需要给参数赋值。CallableStatement 对象为所有的 DBMS 提供了一种以标准形式调用已储存过程的方法。已储存过程储存在数据库中。对已储存过程的调用是 CallableStatement 对象所含的内容。这种调用是用一种换码语法来写的，有两种形式：一种形式带结果参数，另一种形式不带结果参数。结果参数是一种输出 (OUT) 参数，是已储存过程的返回值。两种形式都可带有数量可变的输入（IN 参数）、输出（OUT 参数）或输入和输出（INOUT 参数）的参数。
2. 通过JDBC访问数据库获得结果集后，此时游标指向（  B     ）。
A. 最后一条记录      B. 第一条记录的前面     
C. 第一条记录        D. 第一条记录的后面
注：在BookDAO类中首先定义了一个ArrayList<Book>类型的变量books，用来存储返回的图书列表，方法getByRs主要是根据参数rs结果集把它们装配成对应的Book集合books，然后通过getAll方法对它进行调用，这里写成了两个方法主要是考虑到后面在做增加、修改等操作时也要进行类似的装配操作，因此能实现代码getByRs()方法的复用。程序中在循环装配Book集合时用的是do while循环而非while循环，主要是因为在之前判断集合是否为空时已经调用了一次rs.next()，这时数据库表的游标已经指向了第一条记录，可以直接取数据，若使用while循环，则第一条记录将不会被取出，而是被遗漏掉。Close()方法主要用来关闭各种对象，以释放数据库连接资源。
3. 执行删除数据的操作，则应该调用的方法是（	 C    ）。
A. execute    B. executeQuery      C. executeUpdate       D.executeDelete
注：然后在main.jsp页面添加删除的逻辑，因为修改和删除使用同一个handle.jsp进行处理，这里增加一个参数action进行识别，修改后的main.jsp部分代码如下：
public boolean delete(int id) {
		sql="delete from book where id=?";
		int result=0;
		try{
			pstmt=getConn().prepareStatement(sql);
		    pstmt.setInt(1, id);
		    result=pstmt.executeUpdate();
		}catch(Exception e){
			e.printStackTrace();
		} finally {
			close();
		}
		if(result>0)
			return true;
		else
		    return false;
	}
4. 调用Statement的executeQuery方法获得的返回值的结果类型是（  A        ）。
A. ResultSet      B. int     C. void        D. ArrayList
注：public class BookDAO {
    private String sql="";
    private PreparedStatement pstmt;
    private ResultSet rs;	
public ArrayList<Book> getAll(){
		sql="select * from book";
		try {
			pstmt=getConn().prepareStatement(sql);
			rs=pstmt.executeQuery();
		} catch (SQLException e) {
			e.printStackTrace();
		} finally {
			close();
		}
		return getByRs(rs);
	}
5.JSP在MVC架构的网站中充当的是（  A   ）。
A. M      B. V     C. C        D. MVC
注：新的JSP规范版本包括新的用于提升程序员工作效率功能，主要有： AnExpressionLanguage(EL)允许开发者创建Velocity-样式templates (amongotherthings).更快更简单的创建新标签的方法MVC模式为了把表现层presentation从请求处理requestprocessing和数据存储datastorage中分离开来，SUN公司推荐在JSP文件中使用一种模-视图-控件Model-view-controller模式。规范的SERVLET或者分离的JSP文件用于处理请求。当请求处理完后，控制权交给一个只作为创建输出作用的JSP页。有几种平台都基于服务于网络层的模-视图-控件模JSP技术的强势


6.MySQL数据库的默认端口号是（   D   ）。
A.80      B.21     C. 8080        D. 3306
注：mysql的默认端口是3306,可以编辑用户目录下的 .my.cnf 文件进行修改;
7.在关闭数据库连接时，以下哪个对象应该最先关闭？（   ）
A.ResultSet      B.Statement     C. Connection      D.DriverManager
注：一定要注意关闭资源的先后顺序，先关闭ResultSet，然后是Statement，最后是Connetion,刚好与创建相应对象时的顺序相反。
二、简答题
1. 要将mytable表中id为5的记录的name属性值修改为mike,则SQL语句该怎么写？
答：当用户点击修改的超链接后，页面将转由handle.jsp来处理，并同时把当前图书的id作为参数传过去，以便通过id从后台重新获取图书的信息显示到图书修改界面里。通过id查找图书的DAO层代码如下：
public Book getById(int id){
    	getConn();
    	sql="select * from book where id=?";
    	try {
    		pstmt=conn.prepareStatement(sql);
			pstmt.setInt(1, id);
			rs=pstmt.executeQuery();
		} catch (SQLException e) {
			e.printStackTrace();
		} finally {
			close();
		}
    	return getByRs(rs).get(0);
}
[bookmark: _Hlk45188312][bookmark: _Hlk45188339]2. 已知MySQL数据库中有一个名为mydb的数据库，数据库的访问URL为jdbc:mysql://localhost:3306/，驱动程序名为com.mysql.jdbc.Driver, 访问该数据库的用户名为admin，密码为123abc，请写一段连接该数据库，并最终获得Connection对象的代码。
答：通过调用DB类的构造方法主要为了获得Connection对象，这是连接数据库的关键对象，因为通过它能获得语句对象，而SQL语句的执行都是通过语句对象来实现的。在Java中，提供了Statement,PreparedStatement和CallableSatement三个不同的语句对象，其中Statement是最基本的语句对象，但由于它易于受到SQL注入攻击一般不推荐使用，而是使用本例中的PreparedStatement,这是预编译语句对象，它会预先编译SQL语句并执行参数检查，因此在执行效率和防止SQL注入攻击方面都要优于前者，而CallableSatement主要用于调用存储过程。
public class BookDAO { 
    private String sql="";
    private PreparedStatement pstmt;
    private ResultSet rs;
[bookmark: _Hlk45188288]    private ArrayList<Book> books=
    		new ArrayList<Book>();
private Book book;
Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver").newInstance();
private String url=" jdbc:mysql://localhost:3306/"; 
//orcl为数据库的SID 
[bookmark: _Hlk45188389]private String user="admin"; 
[bookmark: _Hlk45188411]private String password="123abc";
    private Connection conn= DriverManager.getConnection(url," user "," password ");
    
    private Connection getConn() {
    	try {
			if((conn==null)||conn.isClosed()){
				DB db=new DB();
				conn=db.getConn();
			}
		} catch (SQLException e) {
			e.printStackTrace();
		}
    	return conn;
    }
	

[bookmark: _Toc515397437]第6章 课后习题
1.	对于常用的 JSTL  常用的格式化标签，以下说法错误的是（ D ）
A. <fmt:formatNumber>:按指定精度或格式显示数值。
B. <fmt:parseNumber>:按指定的格式处理数值。
C. <fmt:formatDate>:按指定的格式显示日期、时间。
D. <fmt:message>:显示一个日期消息。：输出国际化的资源
注：<fmt:message>标签映射一个关键字给局部消息，然后执行参数替换。
[bookmark: _Hlk44407306]2.	在JSTL中，常用标签有?（多选）ABCD
A.<c:out>	 B.<c:set> 	C.<c:if>	 D.<c:remove> 	E.<c:catch>
注：
JSTL核心标签库主要包括，，表达式操作、流程控制、迭代操作和URL操作其中表达式操作有：
<c:out>用于显示数据的内容。
<c:set>用于将变量的值存储在JSP范围中或JavaBean的属性中。
<c:remove>移除变量
<c:catch>用于处理产生错误的异常情况，并将错误信息存储起来。
流程控制有：
<c:if>类似于if判断语句，用于表达式判断。




3.	下列对于JSTL的说法正确的是?（多选）ABCD
A. JSTL是指（JavaServer Pages Standard Tag Library，JSP）标准标记库。
B. JSTL特别为条件处理、迭代、国际化、数据库访问和可扩展标记语言（XML）处理提供支持。
C. JSTL在应用程序服务器之间提供了一致的接口，最大程序地提高了WEB应用在各应用服务器之间的移植。
D. JSTL简化了JSP和WEB应用程序的开发。
注：JSTL(JavaServer Page Standard Tag Library)是一个有用的JSP标签的集合，它封装了许多JSP应用程序通用的核心功能。JSTL支持常见的，结构性任务，如迭代和条件，标签为操纵XML文件，国际化标签和SQL标签。它还提供了一个框架，将现有的自定义标签和JSTL标签。JSTL的优点有：在应用程序服务器之间提供接口，最大程度地提高Web应用在各应用服务器之间的移动。简化了JSP和Web应用程序的开发。以一种统一的方式减少了JSP中的Scriptlet代码数量，可以达到没有任何Scriptlet代码的程序。允许JSP设计工具与Web应用程序开发的进一步集成。
4.	下列关于JSTL中条件标签说法错误的是?  E
A. <c:if>标签用来进行条件判断。
B. <c:choose>标签用于条件选择。
C. <c:when>标签代表一个条件分支。
D. <c:otherwise>代表<c:choose>的最后选择。该标签同样不接受任何属性。
E. <c:if>标签可以实现形如if (){…} else {…}的条件语句
注：
5.	下列关于JSTL中迭代标签说法错误的是?  D
A. JSTL中迭代标签有：<c:forEach>和<c:forToken>。
B. <c:forEach>标签可以迭代固定次数。
C. <c:forEach>标签可以在Collection中迭代 
D. <c:forTokens>标签仅可以指定一个分隔符
注：<c:forTokens>标签，主要针对字符串类型的数据进行设计，它可以用指定的分割符将一个字符串分隔开，根据分割的数量确定循环的次数。
6.	下列关于SQL标签说法中正确的是? （多选）
A. <sql:setDataSource>标签用于设置数据源。
B. <sql:query>标签用来查询数据库。
C. <sql: update >标签用来对数据库进行更新操作。
D. <sql:param>标签用来设置SQL预处理语句中的参数。
E. <sql:transaction>标签为<sql:query>和<sql:update>建立事务处理上下文
[bookmark: _Hlk45190465][bookmark: _Hlk45190497]7.	编写一个JSP页面， JSTL核心标签两种方法输出九九乘法表
答：JSP页面
<%@page contentType="text/html;charset=GBK"%>
<%@taglib uri="http://java.sun.com/jsp/jstl/core"prefix="c"%>
<%
 for(int i=1;i<=9;i++){
	for(int j=1;j<=9;j++){out.print(j+"x"+i+"="+(j*i)+" ");}
          out.print("<br>");}
%>

JSTL核心标签
<c:forEach begin = "1" end="9" step="1" var="r">
 <c:forEach begin = "1" end="$(r)" step="1" var="c">
     ${c}x${r}=${r*c}&nbsp;
 </c:forEach>
</c:forEach>
8.	编写jsp程序，应用条件标签，根据不同的星期显示不同的提示答案。
答：对下图代码稍加修改即可
[image: ]

[bookmark: _Toc515397444]第 9 章 习题
1．在Servlet里，能正确获取session的语句是（  C  ）。  
0. HttpSession session = request.getSession();
0. HttpSession session = request.getHttpSession();
0. HttpSession session = response.getSession();
0. HttpSession session = response. getHttpSession ();
注： //获取会话Session对象
		HttpSession session=request.getSession();
2.  以下说法正确的是（ B ）
1. 当客户端不能使用Session时，可以使用Cookie来跟踪会话
1. 一旦用户关闭页面，Session就会消失
1. 当客户端不能使用Cookie时，可以使用Url重写机制来跟踪会话
1. Cookie时服务器端的一小段程序，保存一定的信息
注：在默认情况下，session对象在关闭浏览器后并不是立刻被销毁，因此，为了考虑系统的安全性，在用户退出时，需要即刻清除session对象，防止他人盗用session对象中的信息。
        清除session对象内容的主要方法如下:
        (1)、removeAttribute()方法。该方法是用来删除session对象中保存的指定属性信息。
        例如：session.setAttribute("name", "iverson");session.removeAttribute("name");
        (2)、invalidate()方法。该方法可以清除session对象中的所有信息。
3.  HttpSession中写入和读取数据的方法是（  B ）
1. setParameter（）和getParameter（）
1. setAttribute（）和getAttribute（）
1. addAttribute（）和getAttribute（）
1. set（）和get（）
注：setAttribute()和getAttribute()
例如：
setAttribute("counter",100);
getAttribute("counter");
4.  何时使用URL重写
答 1．通过URL重写，把动态地址转换成更容易被搜索引擎收录的形式-静态页面地址，是一种对搜索引擎友好的方法。google虽然可以抓取动态页面，但是对动态页面的评分一般低于静态页面。所以，对大量信息发布的网站，把网站地址改变成静态的绝对是值得的。
       2．如果网站改版或目录结构更改时，很多页面的链接可能会发生变化，许多搜索引擎已索引的页面及用户的历史收藏可能会成为死链。使用URL重写技术，则由于可以构建虚拟的网站目录和结构，可有效的防止因改版而使搜索引擎已索引的页面无法访问的问题，在信息量相同的情况下，反而会增加可索引的页面数量。如：以前可能会通过http://www.xxx.com/news/detail.asp?id=2436访问某个页面，重写后该页面的网址可能会变成http://www.xxx.com/news/detail/2436.html（甚至可以不用扩展名），以这两种形式的网址访问的真实页面仍然是http://www.xxx.com/news/detail.asp?id=2436。
       3．使用URL重写，通过URL到URL、URL到文件名，甚至文件名到文件名的转换，为网站建立了一种新的层次清晰、紧凑简洁的目录结构，隐藏了真实的目录和文件。同时服务器可根据请求中诸如浏览器类型、源IP地址等特征来决定最终提交给客户的内容，或限制某个列表中主机对WEB服务器的访问，极大地提高了网站的安全性。
 4．直接生成静态页面虽然能提高访问速度，但由于该静态页面一般是在信息发布时生成的，会出现页面上的其他信息无法更新的问题，除非以后重新生成所有内容页面（重新生成应该是很耗费资源的）。而通过URL重写技术，尽管是以静态网址发出请求，但通过正则表达式匹配后，对应的仍然是动态网页，因此不存在数据更新的问题。
5.  会话Cookie和Session的区别是什么？
[bookmark: _Toc7722][bookmark: _Toc3231][bookmark: _Toc12977]答：1、cookie数据存放在客户的浏览器上，session数据放在服务器上. 
       简单的说，当你登录一个网站的时候，如果web服务器端使用的是session,那么所有的数据都保存在服务器上面，
 
客户端每次请求服务器的时候会发送 当前会话的session_id，服务器根据当前session_id判断相应的用户数据标志，以确定用户是否登录，或具有某种权限。由于数据是存储在服务器 上面，所以你不能伪造，但是如果你能够获取某个登录用户的session_id，用特殊的浏览器伪造该用户的请求也是能够成功的。session_id是服务器和客户端链接时候随机分配的，一般来说是不会有重复，但如果有大量的并发请求，也不是没有重复的可能性。Session是由应用服务器维持的一个服务器端的存储空间，用户在连接服务器时，会由服务器生成一个唯一的SessionID,用该SessionID 为标识符来存取服务器端的Session存储空间。而SessionID这一数据则是保存到客户端，用Cookie保存的，用户提交页面时，会将这一 SessionID提交到服务器端，来存取Session数据。这一过程，是不用开发人员干预的。所以一旦客户端禁用Cookie，那么Session也会失效。
2、cookie不是很安全，别人可以分析存放在本地的COOKIE并进行COOKIE欺骗考虑到安全应当使用session。
3、设置cookie时间可以使cookie过期。但是使用session-destory（），我们将会销毁会话。
4、session会在一定时间内保存在服务器上。当访问增多，会比较占用你服务器的性能考虑到减轻服务器性能方面，应当使用cookie。
5、单个cookie保存的数据不能超过4K，很多浏览器都限制一个站点最多保存20个cookie。(Session对象没有对存储的数据量的限制，其中可以保存更为复杂的数据类型)
 
   注意:
      session很容易失效,用户体验很差;
      虽然cookie不安全,但是可以加密 ;
      cookie也分为永久和暂时存在的;
      浏览器 有禁止cookie功能 ,但一般用户都不会设置;
     一定要设置失效时间,要不然浏览器关闭就消失了;  例如:
            记住密码功能就是使用永久cookie写在客户端电脑，下次登录时，自动将cookie信息附加发送给服务端。application是全局性信息，是所有用户共享的信息，如可以记录有多少用户现在登录过本网站，并把该信息展示个所有用户。 
 两者最大的区别在于生存周期，一个是IE启动到IE关闭.(浏览器页面一关 ,session就消失了)，一个是预先设置的生存周期，或永久的保存于本地的文件。(cookie) 
Session信息是存放在server端，但session id是存放在client cookie的，当然php的session存放方法是多样化的，这样就算禁用cookie一样可以跟踪 
Cookie是完全保持在客户端的如：IE firefox 当客户端禁止cookie时将不能再使用
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1 <% page language="java" contentTypes"text/html; charset=UTF-8"
2 pageEncoding="UTF-8"%>
3 <@ taglib uri="http://java. sun.con/jsp/jstl/core” prefix="c" %>
4 <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://wa.u3.org/TR/htnld/loose. dtd">
5 chtnl>

6 <head>
7 cneta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=UTF-8">
8 ctitlesc:chooseli%ill </ title>

9 </head>

10 <body>

scopes"session” values"${35)"/>

12 <cichoose>

13 <ciuhen test="$(agec30}">
1 Pty (age}"/> TR MHC/p>
15 </cuhen>

160 <ciuhen tests"${agecd0}">

7 <p>RMIFRIN: <cibut value="${age}"/> SHIFIMIH</p>
18 </czuhen>

19 <c:otheruise>

20 <p>IRIIFRIS: <ciout value="${age}"/> LI MW</p>
21 </c:otherwise>

22 </cichooses

23 </body>

24 </html>




